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[25] | Cyborg S.B.

Il termine cyborg (cybernetic organism) ¢ stato coniato nel 1960 per
riferirsi ad un essere umano in grado di sopravvivere in ambienti extra-
terrestri grazie a specifiche protesi tecnologiche. In quello stesso anno,
il romanziere Isaac Asimov ha pubblicato /o, Robot, stabilendo i princi-
pi di base della relazione robot/umano. A differenza del robot [v. voce]
completamente artificiale, il cyborg ¢ un essere autonomo, umano €
meccanico, simbolo della confusione tra uomo e macchina che osses-
siona la nostra immaginazione almeno fin dai tempi di Frankenstein.
Per molto tempo ci siamo preoccupati che le macchine potessero diven-
tare umane, attualmente, siamo piuttosto preoccupati della nostra ten-
denza a diventare macchine. La meccanicizzazione accelerata del corpo
umano, dovuta alla moltiplicazione di protesi meccaniche, chimiche o
genetiche, ¢ accresciuta dall’impatto delle tecnologie di comunicazione
o di riproduzione e sollecita i nostri interrogativi, spingendo alcuni au-
tori a profetizzare la fine della differenza tra uomo e macchina.

Non a caso, il cyborg rappresenta un tema ricorrente nel cinema (Robo-
cop, Terminator, Blade Runner, ecc.) o nei fumetti manga. Sembra es-
sere divenuto una realta concreta in ragione delle sostanze dopanti, del-
le protesi mediche e delle tecnologie atte a potenziare le prestazioni del
corpo umano. Ma il cyborg é anche una metafora filosofica. L’ibrida-
zione tra organismo e macchina sconvolge infatti le dicotomie fonda-
mentali del nostro pensiero: natura/artificio, umano/oggetto, maschi-
le/femminile, normale/patologico. Per questo motivo, il saggio 4 Cy-
borg Manifesto (1985) di Donna Haraway, descrive il cyborg come
soggetto post-genere, il cui corpo mutante mette in crisi i nostri tradi-
zionali concetti di genere ¢ identita sessuale.

In un certo senso, la medicina ha ‘gia reso possibili i cyborg. Basti pen-
sare alle persone portatrici di pacemaker elettronici, protesi, articolazio-
ni artificiali, sistemi di somministrazione di farmaci e impianti intraocu-
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lari. Nel 2002, i progressi compiuti dalla ricerca scientifica in tema di
miglioramento delle potenzialitad del corpo umano attraverso 1’uso dei
computer (BCI, Brain Computer Interfaces) hanno permesso al profes-
sor Kevin Warwick, pioniere dei nano-trapianti, di definirsi esattamente
un cyborg. Venti anni piu tardi, la societa di impianti cerebrali Neuro-
link, di proprieta del magnate americano Elon Musk, ha annunciato
I’intenzione di impiantare il primo chip nel cervello umano per creare
un’interfaccia cerebrale ad alta larghezza di banda (BCI). L’esperimen-
to ha gia avuto successo sugli animali, ovvero sul cyborg-macaco Pager
— diventato famoso grazie a un video in cui possiamo ammirarlo mentre
gioca a Mind-Pong. L’obiettivo dichiarato di Musk ¢ terapeutico: il
neurochip BCI intende consentire alle persone paralizzate di tornare a
muoversi, facendo funzionare, con la sola mente, computer, protesi e
dispositivi elettronici.

Nella misura in cui i trapianti di neurochip BCI sono destinati alla cura
dei malati, devono ovviamente essere rispettati i principi generali della
bioetica (consenso informato, valutazione del rischio, dignitd umana,
ecc.). Tuttavia, quando lo scopo di queste tecnologie non ¢& piu la tera-
pia ma il potenziamento del corpo umano (transumanesimo), il tema
implica altre e piu complesse problematiche. Come avviene, ad esem-
pio, nel caso dei neurochip BCI che non soddisfano solo esigenze medi-
che, ma anche ricreative. Basti pensare che nel 2006, una societa ameri-
cana ¢ riuscita a collegare il cervello di un ragazzo di 14 anni ad un
computer, permettendogli di giocare a Space Invaders usando i movi-
menti della lingua.

Nel 2001, il filosofo transumanista Nick Bostrom ha redatto un codice
etico nel quale afferma il diritto a divenire uomini-robot (o cyborg), che
non sarebbe altro, in definitiva, che una nuova tipologia di diritto alla
salute, in quanto migliorativo della natura umana. L’ideologia cyborg ¢
dunque ossessionata dal desiderio di liberare la mente dal fardello del
corpo umano: sogna di rendere I’'uomo immortale, trasferendo la co-
scienza all’interno di un computer.

In maniera piu realistica, il cyborg dovrebbe essere inteso oggi nei ter-
mini di un paradigma non utopico che implica il superamento del pre-
giudizio ontologico dualistico tra la natura, ontologicamente buona, e la
tecnologia, per definizione ostile, malvagia. Il punto di equilibrio po-
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trebbe consistere nel sottrarsi al ‘contagio della tecnofobia’, evitando al
contempo che le tecnologie ‘snaturino’ radicalmente il COrpo umano.
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